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U i hanno detto che era il mese di natale. 

Rnche se qui fa un caldo uizioso e la sabbia è color polvere di stelle. 

Però si sa... la globalizzazione comporta anche di questi magnifici imbrogli. 

Sta a dire che passi le vacanze spaparanzato in un atollo corallino e flintendo è 
sempre li con te nella sua versione colore rosso fragola. 

Che essendo rosso fragola si trasforma facile facile in rosso pallina di agrifoglio 
e così gli auguri sono assicurati e i regali pure che naturalmente il regalo più gradito 
siamo noi del riintendo Club. 

Pensatela pure come ui pare ma sarà Festa!!! 

Il uostro IIÌG Slìl° 

°[megadirettoresupermario] 
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NUMERO 


9 


MILLENOVECENTONOVANTOTTO 



quattro 


Zeliamoci tutti insieme 
appassionatamente. 
Finalmente è arrivato 
latteso. Codiato, l'amato, 
l'unico inimitabile 
insostituibile Zelda 64. 
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Regalo natalizio di U.D.R. 
Omaggio flessuoso al 
megamagmfico direttore. 
Saldo di fine anno. Comunque. 

da appendere. 



Poteva un idraulico 
mancare di un calendario? C 
quale altra forma, escludendo 
la chiave inglese, poteva 
avere? 
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Bene, forse abbiamo aspettato un po' troppo 


ma finalmente il gran giorno è arrivato! 

il gioco di cui si è più parlato dalla 
k nascita dell'N64 sta per entrare nelle 
Pf nostre case. Per chi è già stato 
ammaliato dalle precedenti 
avventure di Zelda, la storia non 
riserva grandi sorprese. Ancora 
A una volta un malvagio 
demone, chiamato 
Ganondorff, è al lavoro e tu, 
nelle vesti di Link domai annientarlo e 
salirne il mondo. 
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LA LEGGENDA CONTINUA 


Tutto inizia con una visita della Principessa Zelda, la 
quale ha poteri extrasensoriali e conosce il destino che 
attende lei e Link. La Principessa è preoccupata per il 
crescente pericolo costituito da Ganondorf e ha capito 
che la sua folle corsa verso il potere va fermata. 

Zelda continua la sua storia spiegando che i Sages 
hanno costruito il Tempio del Tempo per proteggere la 
Triplice Forza dal diabolico essere, ma prima di poter 
accedere al tempio ci sono molte chiavi da trovare. Così 
viene deciso che Link e Zelda dovranno unire le forze 
per proteggere la loro terra Hyrule. E anche per te 
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inizia un'avventura senza fine... 
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• OPZIONI: 

Varie 





CREDITS 

• DA: Nintendo 


• LIVELLO DIFFICOLTA: 

Medio /difficile 


ENTRIAMO NEL GIOCO 


Il movimento è scorrevole e i paesaggi sono dettagliati proprio come ti aspetti 
da un gioco di questo tipo. 

Nello stile tipico di Zelda non ci sono mosse obbligatorie da fare se non 
quelle strettamente necessarie, così sei libero di esplorare il tuo mondo e 
questo ti darà un gran daffare. Ci sono alcune azioni che il tuo personaggio 
compie automaticamente. Per esempio se stai correndo i>erso un burrone, il 
personaggio farà un salto la cui lunghezza dipenderà dalla velocità che avrai 
accumulato. Non preoccuparti però, l'abilità personale del giocatore non è 
stata eliminata dal gioco. Le azioni che vengono compiute per te sono 
soltanto le più semplici, quelle che comunque tu avresti sicuramente fatto, e 
il gioco è pieno di zone in cui le tue capacità saranno essenziali per 
sopravvivere. In effetti perfino attraversare un semplice passaggio pedonale 
in un -villaggio può metterti fuori gioco. 

Come nella versione SNES troverai lungo il tuo cammino molti oggetti 
utili da raccogliere che ti vengono mostrati nella finestra delle opzioni. 
Quando avrai un numero sufficiente di oggetti a tua disposizione potrai 
cambiare il tuo equipaggiamento e decidere quali armi vuoi controllare 
costantemente con il tuo controller pad. 

Alla fine troverai La spada del Maestro che dovrai estrarre da una Roccia 
(ti ricorda niente?) 

Diversamente da Re Artu potrai fare con la tua spada qualcosa in più oltre 
eliminare i tuoi nemici. Visto che è la potente Spada del Maestro quella che 
brandisci avrai a disposizione i colpi di un i<erv Maestro: il possente Swing Cut 
(Taglio Girato) che farà sentire i tuoi avversari un po' tagliati a fettine, o il 
Beam Attack (Attacco delle Api) che ti permette di colpire i nemici a distanza 
con un onda di energia che parte dalla punta della tua spada. La forza dei tuoi 
colpi dipende da quanto a lungo tieni premuto il controller stick, ma stai attento 
a non abusarne perchè questo implica una diminuizione della tua enrgia. 


• SVILUPPATO DA: 

Nintendo 


COMANDI 

• CONTROLLO: 

Buono 


• DISTRIBUITO DA: 

Linea Gig 


• TIPO DI GIOCO: 

Rpg 


CARATTERISTICHE 


• GIOCATORI: 1 


• SFIDA: No 


• NTROLER PAK: No 


• VIBRA PAK: Si 


Menù delle opzioni 

iV\ Azione, attacco, 

'CS' salto 

Controllo spada 

# Alto cambio visuale 

Basse usare gli oggetti 
Sinistro: usare gli oggetti 
Destro: usare gli oggetti 

uJM 5f*ntf#rcr.* mappa 
Destra: strisciare 

Usare la fatino 


i» 


Usare la fatino 


Ui 
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Come avrai capito dal titolo intero del gioco il tempo gioca un ruolo 
importante in questa avventura, Il tempio del Tempo è uno dei luoghi 
cruciali nella trama, e addirittura ti troverai coinvolto in un vero 
viaggio nel tempo. Comunque l'Ocarina del tempo menzionata nel 
titolo non ha niente a che vedere con il viaggio temporale, e neppure 
la giada di Kokiri, il rubino di Goron o lo zaffiro di Zora. Gemme che 
detono essere raccolte lungo il viaggio. In realtà è la tua spada magica 
che ti serve per il tuo viaggio, quando entrato nel tempio del tempo 
succede qualcosa di davvero forte che ti catapulta sette anni avanti nel 
futuro, in un mondo nuovo totalmente diverso da quello che sei 
abituato a conoscere. In questo nuovo scenario dovrai rimettere a 
posto le tre gemme in tre templi, visitare sei torrioni, viaggiare 
attraverso foreste buie, montagne, paludi e canyon affrontando molti 
pericoli, tra cui un dragone. Una giornata piena anche per un elfo 
super energico come Link! 

Nel corso del gioco troverai alcune caratteristiche comuni alle altre 
avventure. Per esempio potrai alzare i cespugli e trovarvi gemme 
imscoste sotto e altre cose che vi divertirete a scoprire lungo il vostro 
percorso. Naturalmente dovrai visitare un cimitero, sorvegliato da 
un fantasma di nome Poe che sta vicino al tugurio in cui vive. 

Oltre a questo fantasma dovrai fronteggiare Redead, un mostro di 
fango che paralizza le sue vittime con il suo sguardo diabolico, e le 
due gemelle di ghiaccio e fuoco, che, in maniera sorprendente, 
lanciano incantesimi di ghiaccio e di fuoco. 

Giusto alcuni dei simpatici 'amici' che incontrerai durante il tuo 
lungo cammino. 


Non sarebbe stata una grande 
avventura di Zelda se non ci 
fossero stati rompicapo da 
risolvere. Tra le varie sfide 
affronterai un labirinto dentro 
un castello per sfuggire alle 
guardie. Ci sono i soliti 
blocchi, bacchette e altri 
oggetti da manipolare per 
raggiungere determinati 
obbiettivi. Ricordati però che 
potrai risolvere alcuni 
rompicapo soltanto 
interagendo con determinati 
personaggi, perciò assicurati 
di aver esplorato ogni luogo e 
di aver parlato con tutti. 




Una delle novità più interessanti la trovi nel Lon Lon Ranch di Hyrule. La 
prima persona che incontrerai è Epona un personaggio che avrà grande 
importanza più avanti nel gioco. Nel ranch troverai anche Talon, il 
proprietario, sua figlia Malori e Ingo, il servitore, un tipo non dei più 
amichevoli. Sette anni dopo ti unirai ad Epona per combattere il diabolico 
Ganondorf. Quando sei nel ranch hai l'opportunità di cavalcare un cavallo, 
cosa mai accaduto finora in un RPG, e potrai vedere cosa accade quando la 
potenza dell'N64 viene sfruttata in pieno. 


ROMPIAMOCI 
LA TESTA 


DUNGEONS E DRAGONS 


UN CAVALIERE 
LIBERO E SELVAGGIO 


6 Club Nintendo 


































LINK E CRESCIUTO 


Per tutte le persone che hanno amato e giocato 
alle precedenti avventure di Link su nes, snes e 
game bop il sogno si è fatto realtà. Questo gioco 
ha tutto quanto ci si aspetta: azione, persone da 
incontrare, enigmi da risolvere, obbiettivi da 
raggiungerem ma il tutto realizzano 
superbamente in uno sfolgorante 3D. 

La libertà diandar e doi>e si vuole e di fare 
tutto quello che si vuole, senza obblighi 
schematici, è stata mantenuta, insieme ad altre 
caratteristiche del gioco per SNES, ed è stata 
una cosa intelligente data la sua qualità. Non 
pensiate tuttavia che si tratti di una semplice 
conversione sulla console maggiore. Il buon uso 
delle capacità dell'N64 ha reso questo gioco 
veramente originale e l'unico di questo tipo tra i 
giochi di ruolo. 
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che i giocatori 
computer son< 
e provano ad 
di più che unc 
da battere. 

Ora puoi as 
avversari face 
passaggi, abt 
più forte di c 
abituato e ci 
la palla lont; 
impegni a si 
Nel gioco 
opzioni che 
di superare 
giocatori, fi 
tattiche, fir 
creare i pte 
dare loro li 
emotiva. 


GOAAAAL! 


La precedente versione 

qUert0t sÌccesw%%uestoègià 

=2- un'occhiata da vicino a 
S questo gioco nuovo d. 

« 2 Piuttosto che cercare un 
jrr gran numero di mosse 

Ijsft 5ssfs*r- 

L^S voita eh. un avvoco» 
I i "“""°„ioco «rol.rai 


Ci sono anche molte altre 

attrattive, come la classifica 
dei capocannon.en, la 
possibilità di regolare 

l'inquadratura, nuove 

formazioni, taeWcsa 
mezz'aria, finte e simu'az.c 
condizioni del tempo che 
influenzano realment 
rendimento dei giocatori. 
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Tiri. dr.bW.ng e rtrateg'e 

Tutto sommato il calcio | tro la palla, non è 

mutande *«^^'?3tai5o 
vero? No. m ISS' "° on ti sa rà sufficiente 

Perr vincere, ,nfatt ! t ver di rincorrendo il 

o“a «rche.emo da faie 
Per iniziare. la * d nella metà campo 
quando sta '^ ^ pulsante C alto, invece 
avversaria è usare i a j gioC atore 

di fare un P assag ^ A Questo ti permetterà 
usando il P u,s ^ ^vimento il tuo attacco, 
di mantenere 'nmov.rr ^ pausa pe 
senza dover effe_ bi | an ciare la difesa 

controllare e dov^be me ttere 

avversaria. Un a j ltro ^ ersar . a . di « 
fuori gioco la d,fes ” • d el campo, 
correre a ad «se, 

poi. quando Jf_fè un passaggio verso 
vicina, effettuare essere pn 

l'ala oppostachd ^ ^ attac cante 
aperta. Passate P QAU Almeno 
e il gioco è fatto. « rtieri 

dovrebbe essere cosi P , ol 

farebbero meglio a nco 


Difesa 

andò sei in difesa^ , un 

, ne l moment. cit à diminuisce 

ntrasto la tua g nQn lo 

;e l'avversario t P “ a . ca mig liore 

3 rendi piu. Cosl • tra il vostro 
quella di .fanone e aspettare 


laterale, le qp * S *[\"o“wersario e 
TireTa^Sttad, riprendere ,1 
possesso del pa "°V^ 0 dì calcio tu 
“""mbSria formazione e la 

«sS-ìsasr 

S^SSSSE*»-* 

■ abilità dei giocatori per 


capire dove sarebbe 

trs^tr onode9U 

oppure quando ^aJ o . usufru . re 

essere piu ded ' f er At tack. con la 

della tattrcaCounter 

^-^a 0 'p ranza di avere 
mjaicbe pun.o di bonus. 
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Più siamo, più ci 
divertiamo! 

<** 3 - da soli * 

larga scelta di opzioni P'stracciare i tuoi 
che .Jj f'Tmi due modi di gioco sono 

5» usuali- un giocato- contro , 1 ^ 

computer, e due 9 ° C ^° a nche due. tre 
l'altro, ma tu puoi a ■ da un a 

o quattro giocatori tutti n «e^ 

parte contro 1 '^» gigante ora 
possibilità puoò e no ; osa se i tuoi 
anche «ernerrdamen p .: gjocatori 

&a r P i^ puoulmunouo 

N " m ° , aìlre SlEtioni. come giocare 

optare per altre s contro un o. 

du ® C °mb?at stranotat quest. 

Può sembrare stran iocatore 

combinazione spesso ? * non è 

singolo a vincer ®'® tre c h e giocano 
fortissimo, P erch * ^olto affiatati 

squadra. 



I 




potere della 

reazione 

-^SSSa,a 

.ceg'iere ''^^dfso facce e 

acconciatore a dispo^sara^^ 

difficile aver ® du ® , 9 ala o u na punta è 
S e stai creando u a a o fissimi, 
bene che siano ,**£££? ìw >> 
mentre sesta faccia alti 

difensori e bene che tu' > 

affienir* quello di 

relative alla posizione che 
fumeranno sul campo- 

ogicamente ci srmo^alcun^i ^ ^ 

a, ^” e roné la velocità, la resistenza e 
U capadhTeffettuare passaggi- 
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riuscirai ^ . rn 

mentre il cronometro 
avanza senza pietà. 

Un'altra situazxone : 
vede indossare la «sacca 

i''r e ^c e .*«r 


Nord. Devi fare 
r vincere, ci 


dall’emozione 
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• LIVELLO DIFFICOLTÀ: 

Alto 


Dagli una 
spinta! 

Prima di spedire in campo 

, a tua squadra e bene che 

tu controlli a che livello e 
la motivazione di ciasc 

giocatore. Tu puoi avere. 

migliori giocatori de 
mondo, ma se la loro 
forma mentale non ® 
ouella giusta per giocare 
non andrai molto lontano 

Il livello di motivazione 
diversi giocatori può 
essere controllato nella 
finestra Select Members ed 

Ssstssa 

di un rosa 
intenso per 
1 passare all' 
arancione, al 


giallo, al blue fino ad un 
triste viola. Se un 
giocatore è poco motivato 
va subito sostituito, 
magari anche con un 
giocatore dalle minor, 
capacità. Più un giocatore 
ha voglia di giocare e 
migliori saranno , suo, 

risultati. Occasionalmente 

'^" vedere appari.^"» 

faccina arrabbiata di 
colore rosso brillante eh 
arriva quando un 

giocatore viene colpito da 

un brutto fallo. Quando . 
questo accade, metti fuor 
quel giocatore e 

richiamalo solo quando 
avrà riaccumulato un bel 

po' di voglia di giocare. 


INFO 

• OPZIONI: 

Selezione squadre, 
modalità di gioco, 
creazione giocatori 


* 




Il gioco ha un 'ottima 
grafica ed una bella 
animazione con tocchi 
davvero simpatici. Inoltre 
i personaggi reagiscono 
secondo la direzione del 
gioco e la squadra 
controllata del computer 
è più agguerrita del solito. 

I giocatori seguono bene i 
comandie i loro movimenti 
sono fluidi e realistici, 
senza che tu debba 
imparare a memoria 
complicate combinazioni di 
pulsanti. 

ISS 98 è in conclusione 
un bel gioco di calcio, 
facile da giocare. Quindi 
se ami le cose complicate 
forse per te è meglio 
World Cup 98, ma se 
quello che ti interessa è il 
divertimento allo stato 
puro allora non ci 
pensare un attimo e corri 
a comprare questa 
cartuccia. 


/ 

Un numero 1? 


Sufficiente 
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La Saga di 
Mortai Kombat 
continua... 
cosa ci aspetta 
in questo 
nuovo episodio? 


combattente può 'rubare’ l'arma al 
suo avversario e poi usargliela contro. 
Tra le armi puoi trovare coltelli, 
spade, clave e balestre. Credo che ci 
sia l’occasione di vedere un bel po’ di 
sangue scorrere. 

È LA FINE? 

Un altro elemento trasportato con 
successo dalla versione ‘grande’ a 
quella ‘piccola’ sono le sequenze 
filmate della fine dei diversi 
personaggi. Logicamente la morte dei 
lottatori può avvenire in modidiversi: 
da un colpo con le armi, al lancio di 
palle di fuoco o di acido sino alla 
gentile arte dello smembramento. 
Nella versione trovi tutto questo e ti 
offre tanto di quel sangue da riempire 
una cisterna (se è quello che vuoi!) 

DACCI DI PIÙ 

La versione N64 contiene anche dell 
cose che NON ci sono in quella 
arcade. Goro appare come 
personaggio segreto, c’è un’arena in 
più nella quale combattere chiamata 
Ice Pit (la Buca Ghiacciata), ci sono 
infine alcune scelte di gioco come 
l’Endurance, una classica modalità in 
cui mettere alla prova la reistenza dei 
lotattori e il modo Tournament, un 
torneo al quale possono partecipare 
sino a otto giocatori. 


CHE CE DI 
NUOVO? 

È tempo di prendere i nostri 
beneamati giochi arcade e dalla sala 
giochi portarli a casa! Non c’è bisogno 


di avere una cameretta enorme, basta 
avere il nostro N64 con tutta la 
potenza dei suoi 128MB! Per 
confezionare questonuovo episodio è 
stata scelto il look poligonale in modo 
da esaltare la capacità grafica della 
macchina Nintendo. Cosi tra questa 
versione e quella a gettoni non ci sono 
moltissime differenze. I personaggi si 
muovono con la stessa velocità e 
fluidità, ci sono tutti i colpi speciali 
accompagnati da vari effetti grafici e 
cambi di inquadrature. Estremamente 
curati e dettagliati anche i fondali che 
ripropongono in maniera aggiornata 
lo stile che da sempre contrad 
distingue questa saga. 

Ma la grande novità è quella 
di avere creato un’avventura 
totalmente tridimensionale. 
Adesso i personaggi possono 
schivare e scansare i colpi 
dell'avversario anche spostandosi 
lateralmente e mantenendo tutte le 
loro combos e fatalyties, interagendo 
con i fondali come mai prima. 




Un’altra nuova caratteristica presa 
pari pari dall’arcade è la possibilità di 
usare armi. Ogni lottatore ha la sua 
arma che può essere lanciata, ruotata, 
usata per spaccare una o due 
teste se maneggiata con cura. Ma 
la cosa più divertente è che ogni 


ARMI 


1 2 Club Nintendo 

















Club Nintendo 1 3 








































Nintendo 


PUÒ BASTARE? 


Midway ha puntato in alto con 
questa conversione e in conclusione I 
possiamo dire che ha centrato il 
bersaglio. 11 gioco si presenta bene, 
ha un’ottima grafica e una bella 
giocabilità, gli effetti splatter ci sono 
e soprattutto c’è tutto quello che ha ■ 
fatto della saga di Mortai Kombat 
una delle più amate dal pubblico. Un gio 
non perdere per chi è un fan di Coro e 
compagni, ma anche un buon modo per 
affrontare l’universo dei picchiaduro! 


\iL\L IQJAW 


• OPZIONI: 

Livello difficoltà, 
personalizzare comandi 


Variabile 


CREDITS 

• DA: Midway 


• SVILUPPATO DA: 

Midway 


• DISTRIBUITO DA: 

Linea GIG 


Start/Pausa 


• TIPO DI GIOCO: 

Picchiaduro 

Tridimensionale 


CARATTERISTICHE 

• GIOCATORI: 1-2 


Personalizzabile 


Personalizzabile 
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sab 3 
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dom (J) 
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sab 24 

dom (§) 
lun 26 

mar 21 

mer 28 

gio 29 

uen 30 

sab 31 



di 

dom | 

lun 2 
mar 3 
mer 4 
gio 5 
uen 6 
sab 1 
dom 0 
lun g 
mar IO 
mer || 
gio 12 
uen 13 
sab |4 
dom (g) 



lun |6 
mar 11 
mer 18 
gio 19 
uen 20 
sab 21 
dom @ 
lun 23 
mar 24 
mer 25 
gio 26 
uen 21 
sab 28 
dom @) 
lun 30 
mar 31 


mer I 
gio 2 
uen 3 
sab 4 
dom 5 
lun 6 
mar 1 
mer 8 
gio 9 
uen IO 
sab II 





lun 13 
mar 14 
mer 15 
gio 16 
uen 11 
sab 18 
dom 19 
lun 20 
mar 21 
mer 22 
gio 23 
uen 24 
sab 25 
dom (2$) 
lun 21 
mar 28 
mer 29 
gio 30 
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lun I 

mar 2 

mer 3 

gio 9 

uen 5 

sab 6 

dom 1 

lun 8 

mar 9 

mer IO 

gio il 

uen • 12 

sab . J3 

dom ;.® 
• • 


uen I 
sab 2 
dom (J) 

lun 9 
mar 5 
mer 6 
gio 3 
uen 8 
sab 9 
dom (JO) 
lun II 
mar 12 
mer 13 
gio 19 
uen 15 
sab 16 
dom (JT) 
lun 18 
mar 19 
mer 20 
gio 21 
uen 22 
sab 23 
dom 

lun 25 
mar 26 
mer 23 
gio 28 
uen 29 
sab 30 
dom (J) 



lun 15 
mar 16 
mer 13 


gio 18 
uen 19 
sab 20 

dom (ZI) 

lun 22 
mar 23 
mer 29 
gio 25 
uen 26 
sab 23 
dom 28 
lun 29 
mar 30 






IL CALENDARIO DEL TUBO 



Perché nessuno possa 
dir di coi che non sapete 
fare un tubo... ecco tulle 
le dritte necessarie per 
far stare in piedi 
questo... coso. 


mer | 

gio 2 
uen 3 
sab q 
dom i) 
lun 6 
mar 3 
mer g 

9'0 g 

uen 10 
sab || 
dom (| 
lun 13 
mar |q 
mer ir 

9'0 16 

uen 13 
sab io 
dom (jjj) 
lun 20 
mar 21 
mer 22 
gio 23 
uen 29 
sai» 25 
dom (g) 
lun 23 
mar 20 

gio 29 

uen 30 
sab 3 | 


I 

Piegare lungo 
le indicazioni 



Piegare verso 
l'interno in modo 
da formare un 
pentagono 


r, 


Girare 
il calendario 
per visionare 
il mese 
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Cos e questa cartuccia? E forse il gioco che 
tutti gli appassionati di Formula 1 stavano 
aspettando ansiosi? 

Di swniro la grafica, il suono e la pura, alta 
velocità di corsa ti terranno incollato allo 
schermo per una sacco di tempo e 
sicuramente non ti accontenterai di fare un 
solo giro. Cosa ha di più questo gioco rispetto 
agli altri dello stesso tipo? 

Bene, anzitutto ha i veri piloti e i più famosi 
circuiti di Formula 1, molte opzioni che ti 
permettono di cambiare di cambiare rassetto 
della tua auto, diverse possibilità di gioco e 
gare davvero realistiche. E abbastanza per te? 


Fare una buona squadra e scegliere il tuo pilota ti occuperà 
per un bel po’ di tempo prima di gettarti nella mischia. Tutti 
i migliori piloti presenti nel campionato del mondo 1997 
sono presenti (con la strana esclusione di Jacques 
Villeneuve) e di ognuno ti vengono forniti i dati riguardanti 
le partenze, le pole positions e le vittorie conquistate nella 
passata stagione. Anche i costruttori hanno le loro liste di 
dati con annotati il tipo di motore usato, le vittorie, i punti 
ottenuti nella speciale classifica e la posizione finale. 
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Tu puoi preparare personalmente la tua auto 
per ogni corsa combinando 6 diverse 
catteristiche fino a trovare il tocco vincente 
che ti permetterà di dominare il campionato. 


Cambiare marcia 


Sterzare 


Puoi sistemare l'angolo di sterzata delle tue 
ruote da un minimo di 14 gradi a un massimo di 
28. Se tu scegli la gradazione più alta [Mitrai fare 
curve molto strette, ma poi non avrai un grosso 
controllo dello sterzo nei rettilinei. 


Gomme 


Se tu hai una buona presa in queste curve e la 
tua velocità diminuisce in dirittura dovrai usare 
gomme dalla mescola piu morbida. Hanno il 
difetto di consumarsi più velocemente e quindi 
dovrai fermarti più spesso ai box. 


r m m 


Benzina 


logicamente meno benzina hai nel serbatoio e 
più veloce è la tua auto. Assicurati però di 
avere abbastanza carburante da poter finire la 
gara. 


Quando affronti una curva ti conviene scegliere 
una marcia bassa che poi ti permetterà di 
acceDerare quando esci dalla curva. Per un tratto 
diritto è meglio scegliere una marcia leggermente 
piu più alta che ti darà un buon equilibrio per 
l'accellerazione e la velocità massima. 


Alettoni 


Sospensioni 


Se opti per delle sospensioni piii dure avrai una 
migliore prestazione, ma questo potrà incidere 
sull'usura delle tue gomme e costringerti subito 
ad una fermata. 
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Migliore e l'assetto dei tuoi alettoni e migliori 
saranno la tua tenuta di strada e la tua capacità di 
frenata 
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Se dover pensare a tutti questi aspetti ti sembra 
un po’ noioso non preoccuparti. Puoi iniziare con 
una macchina meno competitiva. Potrai poi 
cambiare l'assetto quando vuoi iniziare a 
gareggiare. Una volta presa pratica con i 
comandi probabilmente vorrai rendere la tua 
auto competitiva per vincere e potrai scegliere e 
memorizzare l'assetto che più si confà al tuo stile 
di guida. 
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Ci sono cinque modi diversi di gareggiare con i tuoi 
amici o contro il computer. 
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Gara a tempo 

Sei da solo sulla pista di ognuno dei circuiti presenti nel gioco. Il tuo scopo è 
quello di girare il più velocemente possibile. Il computer annota il tuo 
miglior tempo che prende la forma di un auto fantasma cosi tu potrai vedere 
dove devi andare. Potrai fare tutti i giri che vuoi fino a prendere una totale 
padronanza di ttte le curve e chicane dei circuiti. 

Esibizione 

Un gara di esibizione può avere luogo su ognuno dei circuiti. F la tua abilità di 
pilota contro una pista completa di auto controllate dal computer su gara da 1 a 
35 giri. Probabilmente è il miglior modo per prendere confidenza con la pista e 
con le altre macchine prima di affrontare un intero campionato del mondo. 

Due giocatori 

Tu ed un tuo amico siete gli unici piloti in questa opzione, con la possibilità di 
giocare con lo schermo diviso orizzontalmente o verticalmente. Si può 
scegliere tra tre diversi punti di vista e puoi avere il replay delle azioni migliori. 

Sfida 

Questa è una buona modalità di gioco se ti piace davvero la sfida. Ci sono tre 
opzioni: attacco, difesa e problema. Succede che ti trovi proiettato in una reale 
situazione del campionato 97 nella quale ti troverai a dover raggiungere 
qualcuno, tenere lontano qualcun altro o semplicemente ti troverai alle prese 
con un sacco di eventi che ti piomberanno addosso velocissimi. Ci sono cinque 
sfide per ogni circuito e dovrai completarle tutte prima di andari* avanti. 

Grand Prix 

Infine il Gran Premio, l'evento principale! Avrai a disposizione un totale di 17 
corse in varie parti del mondo, incluse giri di prova e qualificazioni. Non è 
obbligatorio guadagnare punti in ogni competizione, ma tu vuoi diventare 
campione del mondo, non è vero? 
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La cosa forse pi» impressionante in questo 
gioco è il realismo nella rappresentazione delle 
gare. La grafica è incredibilmente buona, con 
dettagliati paesaggi, cartelloni pubblicitari e la 

possibilità di riconoscere subito ogni macchina 
che ti appresti a superare. Ci sono poi vaine 
condizioni di tempo dal sole alla pioggia, 
passando per cieli nuvolosi. Un tocco di 
mordente in più è dato da alcuni piccoli ma 
significativi particolari, come le scintille che 
sprizzano sullasfalto, o le fiamme che 
avvolgono le auto finite.Durante la gara ci sono 
cinque punti di vista tra cui scegliere incluso 
quello tradizionale dall’abitacolo, che forse è il 
migliore per sentire davvero tutta l’emozione 
della gara. 

Non potrai affrontare nessuna delle gare 
semplicemente lasciandoti scivolare sulla pista 
con il dito incollato a paletta suU’accelleratore. 


Avrai bisogno di imparare a dosare il gioco di 
freno e accelleratore e questo dipenderà molto 
anche dall’assetto che avrai scelto di dare al 
tuo bolide. Dovrai imparare anche a mantenere 
in carreggiata la tua auto e in questo ti aiuterà 
la visualizzazione di un area della pista che 
rappresenta la direzione ideale da mantenere. 
Se ti allontani troppo dalla traiettoria vedrai 
sventolare una bandiera di pericolo e riceverai 
un ammonimento verbale. Se decidi di provare 
le opzioni più pericolose rischierai di 
danneggiare la tua auto in qualche scontro o 
collisione che lascieranno ammaccato il tuo 
mezzo. Per avere un auto più resistente ti 
consigliamo di usare gomme morbide e 
sospensioni dure, però stai attento ad evitare di 
scivolare sulla pista quando affronti una curva 
e di perdere la traiettoria quando scali le 
marce. 


• OPZIONI: 

Selezione squadra « 
pilota, assetto 
macchina, modi di 
gioco, scelta circuiti 


• UVlLUO DIFFICOLTA : 

Medio 


Questo è certamente uno dei migliori giochi di 
Formula 1 mai visti sinora, anche su PC, e che tu 
sia o meno un appassionato di automobilismo 
non potrai far altro che apprezzare la grande 
carica agonistica di questo gioco. Un grande 
sforzo è stato profuso per far si che questa 
simulazione fosse il più vicina possibile alla 
realtà, con un buon mix di diversi elementi. La 
grafica, gli effetti sonori, le opzioni e la giocabilità 
fanno di FI Grand Prix sono da numero 1! 


CREDITS 

• DA: Video System 


COMANDI 

• CONTROLLO : 
Buono 


• SVILUPPATO DA: 

Paradigm Entertainment 


• DISTRIBUITO DA: 

Linea GIG 


Opzioni 


• TIPO DI GIOCO: 

Simulazione 

automobilistica 


Accelleratore 


CARATTERISTICHE 

• GIOCATORI: Da 1 a 2 


• SFIDA: Si 


Retromarcia 


I 


■ì 


J 
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II film Small Soldier sarà sul grande 
schermo tra poco e THQ ha convertito 
questa avventura in un gioco per Game Boy 
che arriverà in tempo per allietare le vostre 
feste natalizie. 


ipnofcess i S s i 
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Piccoli E Tosti 


uesat è la storia di un mondo di alieni e soldatini. In una 
storia tradizionale, gli alieni dovrebbero essere i 
By diabolici invasori e i soldati dovrebbero essere gli eroi 
pronti a difendere un paese pacifico e i suoi abitanti. 
^ Ma non in questa storia. Qui i soldati sono i cattivi! 
Questi diabolici e malvagi commandos hanno un solo 
obbiettivo: portare rovina e distruzione su un gruppo di 
alieni che - per quanto aggressivi e bizzarri possano 
sembrare - sono pacifici e inoffensivi. 
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FjgPjr un'avventura d 
rBV occupato per c 
J una volta agli c 
i anche se la graf 
prende di brutto. C 
anche se solo ti piacciono 
cassetta ti terrà occupato 


Guerrieri Appassionati 


• OPZIONI: 

Password, Livello 
difficoltà 


g I tuo compito è di stare dalla parte degli alieni, i 
Gorgoniti, combattere contro i commandos dei 
soldatini, liberare i tuoi compagni dalle grinfie 
■ dei nemici e ristabilire la pace e l'equilibrio ne 

tuo mondo. Sebbene i gorgoniti abbiano un 
£ •' nome e un aspetto che ranno pensare che essi 

Wi* y siano insieme folli e pericolosi, in realtà sono un 
popolo davvero pacifico. Le cose cambiano quando 
arriva il Commando Elite, capitanato dal terribile Chip! 


• LIVELLO DIFFICOLTA: 


CREDITS 

• DA: THQ 


COMANDI 

• CONTROLLO: 

Buono 


• SVILUPPATO DA: 

Tiertex 


Fuoco 


• TIPO DI GIOCO: 

Azione/pia t t af or m a 


CARATTERISTICHE 


Start/pausa 


• SFIDA: No 


La Missione da Seguire 


d gioco ci sono 12 livelli/missione da completare con 
f — l'aiuto di un sacco di power ups e armi, che ti 

l^k.J JSi faciliteranno il compito. Alcune location del film sono 
{\A state incorporate nel gioco e troverai delle scorciatoie 

^ per riuscire a superare i terreni più accidentati. I tuoi 
\ nemici sonodawero ben equipaggiati per la battaglia 

e sono dolati non solo di archi, reti, bolas, corde ma 
anche del terrificante fucile a colla. Riuscirà il tuo esercito a 
soparawivere e a vincere? Solo il tempo potrà dirlo! Non ti 
preoccupare se non riesci a finire il gioco in una volta. Potrai infatti 
memorizzare i tuoi progressi con le password in modo da poter 
entrare e uscire da questa battaglia per la sopravvivenza. 


Buona 
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Punti per Premi 34ÌJIJ 


In questo classico a^f 
piattaforma dovrai fare a men 
dello armi ma potrai aiutarti con 
Power Ups e diamanti che troverai 
lungo il tuo cammino. Armato 
solo della tua ingenuità e ab 
inizierai questa avventura con 
cinque vite in dotazione. 

Riceverai punti per ogni oggetto 
raccolto: i diamanti, per 
esempio, valgono crea \OOU 

punti, mentre le chiavi, per 

1 
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ntl gioco. la \„a4a P La prima chiave 

barriere che ti sbarra duc porte. ma poi 

f/o^chi/v^pohrie L oda e unica po„a 

che si apre. -— 


Raggiando per ,e diversT^d^ 
gioco sarai aiutato da Beale?n*u 
piattaforme mobili alcune delle 
jual, appaiono e s compaiono così 

do y Prenderei, tempo per 
delle a barri2e a che n s hC attrav<5rsa " 

cui SI rimaterializzano, sei 

7nt CC !^° ] 5aìtare 5U un Pah 

potrebbe non essere sufficiente a 

dando? ** ^ " emÌC0 che tf 


24 Club Nintendo 














































per Mo rir# ^ 

oggetti 


infestar a ' attra ^sare 

mort i T da Una moltit udine di , 

rotolanti * ' ^ teschi 
rotolanti, ragni striscianti, serpe 

arcieri completi di arco e frecce- 
pTdec n t ° CC0 ^ P3rtC di uno '‘ 

vit/u ^ a fìne de,la Pie 

lmocenlf nChe 11 f* 8 *»” non» 

. „ '"«"^nond momcnto 

ili " “ lc aff ^i (, 
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« 4 1 itoZZttSZtrr 1 - 

— indietro è dovuta al fJtr f tornare 
f? Sebbene questo „ioco* 
I m in passato e eaZu,- l Ombrare slmili 

possiamo dire in tutta Imcerità'ch Cr>tÌCarlc 
* 9-oco C la SSIC0 e tradizionale ^ * tratt 

> *a spippolare allegramente —- __ 
sul tuo Game Boy! 




• OPZIONI: 

Passwors, musica , 
effetti sonori 


• LIVELLO DIFFICOLTA: 

Da medio a difficile 


CREDITS 

• DA: Talee 2 


COMANDI 

• CONTROLLO: 


• SVILUPPATO DA: 
Tarantola Studios 


• DISTRIBUITO DA: 

Linea GIG 


• TIPO DI GIOCO: 

Piattaforma 


CARATTERISTICHE 


Start/pausa 


• GIOCATORI: I 


• SFIDA: No 


• BACK UP PILI: Si 


Mappe/vite 
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Caro cestino 

grm ttì essercìhrteo partire di 

ZMke/KongnonJos^u 

ti piacerebbe portare spade opc 
mn tu ti P™* tacce 


ogni giorno 11 svegi. . 
colpa dei nintendomani 

^ogin voìtnprendi una cartaccia 
chi la levi con una faticacela 
Oh povero cestino 

ZÌ^ScheriparH!! 
Paolo Battaglia 


on cartai 
che ti scrivon 


si è commosso e ha inondato di 
lacrime la redazione. Di poi si è 
montato la testa e ha cominciato con 
il rifiutare le lettere vaganti che 
cercavano di centrarlo chiudendo 
ermeticamente il coperchio. Ma da quando 
siamo diventati duri niente più ci 
commuove e il cestino è stato riaperto 
con la fiamma ossidrica. Un po' 
sbruciacchiato ma sempre ...vivo!! Ed ecco 
la versione fumetto di quel che è successo 
a causa della lettera al cestino. 
Ringraziamo Paolo Battaglia per la trama. 



7 Z7 CANTATE X 

y "oh che pel ^ 

/mENTJIE io V/i PACCO 
(foto' e (TATE F 01 /W CHE 
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N.B. Per i soci meno dotati: 
la pagina 27 si legge in orizzontale 
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meningi 
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Sparatevi 


. Intanto basta con i 

X Ét 

Tirate fuori gli artigli e A 

potenziatevi da soli. », 

Basta con il cocco di mamma * T ' k' 1 * ^ 

che trova la brutaliti scodellata - jk' — r, 

magari da Alan Filaferro. 4 . „ JÈ - > T] 

Basta con la storia “ma io sono . ) 

Alla Nintendo non esistono soci piccoli • ’ 

ma solo soci che con Nintendo diventano Jr 

piccoli anche se erano grandi prima. 

Nintendo tira fuori il tigre che hai in te e dal ^ragazzo 
esce il grande e nel grande rientra il ragazzo per questo in 

casa mia c’è una confusione che non vi dico e tutti a guardarsi nello 

specchio per controllare l’identità perduta. Il linguaggio innovativo ha stravolto poi anche 
le ultime resistenze e il Ragazzo Luce si è abbagliato da solo guardandosi nello specchio 
e ha scoperto che da elettronico 

era diventato soltanto tronico e che il laser gli sparava un colorito verdognolo stile 
lucertolonecyber. 

Perchè Nintendo 64 tira fuori gli antagonismi e basta con i buonismi. 

Dateci invece giù di brutto. 

Ci sono perfino i flussi esoterico/magnetici che si trasferiscono 
dall’oggetto (Nintendo) al soggetto (Voi). 

Oppure è il contrario? cioè dal soggetto (Nintendo) all’oggetto (Voi)? 

Comunque sia, prima di dare il via alle scariche esoterico/magnetiche, badate 
bene di avere una presa a terra daltronde obbligatoria per la normativa 
CEE. 

E se poi la presa a terra non ce l’avete...chi se ne frega!? 

Nel frattempo torme di player laceri e graffiati, tremanti e tremati, 
girano fradici di potenza 

per le strade della campagna Nintendo che si estende per 
miglia e miglia. 


Giuro. Una campagna così era da tanto 
che non la vedevo. 
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Salve a tutti 

S7Sff£ £*K3Siw «* .an,„ 

devo fare? a ’ ma ' miei genitori non vnor Pern,ntendo 

D „ v °g»ono, cosa 



•FabtofSc,^" “finate 'a mia l ettera ” 


*WCW Off/ Aor , 

'afe 

z%r ne ™™™Vù tx™*Po,z prima 

/«aSSsrwiSgFSss 

P'angi come un ifi£7°* Su Perduro e t.?/// So,Uz, one 
commuoverp "" v,te "° condotto al mi tt / 9‘° r ni 

'avoreHo?n 1 a ?a^T 6 papa ^°uzC C -f'° per 

Soluzione 4 scrivi a Bab^lu"? 9 " 3 "' 


sonore 6 squadre C0StOS °^ Club Nintendo vo/e 

avversarie delt^n = • ,evo lederti au 

Nella Nazionale Nintendo eT-^ 0 Ultra 64 
» U " d - SNES? 

SSK3 Ul,ra 64 ^ Tu , r^?^ ( ? a ^a 64. 

Chi sei tu? 

aniele Crespi Bergamo 

?S. MDn w..«. 

_ie° ta Di Danie,e 
squadra pareaaia n 0n _ > . 

ulrKHche fl? amazzars ' 


La b sicurez^a°con ° m ° s «' 

SSt «„»'?"<> ''o"m gio C va"; S e P c ° a nden " 

•cervelli assai hL« schermate 

0 magari a ltm ene però ? 
che altrove"> ® am ° a ha le scuole con 

Por elt ' am riposte U0 ' e S °"° Produrti, 

> / -w , -s^ar-J^SB 

> O -A®£ lo e a no ; o Uva ° ppu ' e *—■ 

P Unciart0 - «aurati.... 


espresso 

rrvrmfan. 
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versione Urlo 
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